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Resumen: El objetivo principal de este articulo
es presentar un referente metodolégico para la
construccién de Objetos Virtuales de Aprendiza-
je, el cual se fundamenta en el analisis del actual
modelo pedagoégico de la Universidad de Boyaca,
la definicion de objeto de aprendizaje, la concep-
tualizaciéon de la metodologia, los objetivos y su
estructura, asi como las diferentes fases que la
componen. UBoa se convierte en un mediador que
soporta una fase de control de calidad, que per-
mite la organizacion de los procesos y valida la
informacién para poder publicar OVA's que cum-
plan con las exigencias pedagogicas y técnicas de
un modelo pedagoégico virtual. Este referente es el
resultado de un trabajo colaborativo y multidisci-
plinario para el apoyo de la construccion de mod-
ulos tanto b-learning como e-learning.

Palabras clave: AVA, LMS, objeto virtual, objeto
virtual de aprendizaje.

Abstract: The main objective of this paper is to
present a methodological reference for the crea-
tion of Virtual Learning Objects, which is based
on the analysis of the current pedagogical model
of the University of Boyaca, Colombia, the defini-
tion of a learning object, the conceptualization
of the methodology, its objectives and structure,
and the different phases that it comprises. UBoa,
hence, becomes a mediator supporting a quality
control phase, which allows the organization of
processes and validates the information to pub-
lish VLOs that meet the educational requirements
and techniques of a virtual pedagogical model.
This reference is the result of a collaborative and
multidisciplinary work to support the construc-
tion of both b-learning and e-learning modules.

Keywords: Virtual Learning Environment -VLE,
Learning Management System -LMS, Virtual ob-
ject, Virtual Learning Object -VLO.
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I. INTRODUCCION

Las tecnologias de la informacién y comunicacién
capaces de innovar en el campo de la educacién han
generado que el ser humano esté en un constante cam-
bio, debido a que conforme las tecnologias evolucionan,
los procesos para interactuar con y entre la humani-
dad también lo hacen. Por lo anterior, la forma de re-
lacionar herramientas cambia en busca de mejorar la
productividad, tanto del individuo como de la metodo-
logia en el proceso ensefianza - aprendizaje.

Actualmente existen diversas metodologias para la
creacién de OVA que involucran en sus procesos ten-
dencias, métodos y ciclos de vida de la Ingenieria de
Software, lo que genera una alta disposicién y com-
petencia por parte de los actores involucrados en su
desarrollo. La Universidad de Boyaca cuenta con un
modelo pedagégico propio para la creacién, disefio y
seguimiento de médulos b-learning y e-learning, pero
carece de una metodologia para la creacion de OVA
acorde con la metodologia de aprendizaje propuesta
para el sistema de educacion virtual de la universidad.

El trabajo presenta una aproximacién al modelo
pedagégico de la Universidad de Boyacé orientado a
una propuesta metodolégica para la creacién de OVA,
teniendo en cuenta tres aspectos del proceso ensefian-
za —aprendizaje: ;Qué ensena?, ;Coémo ensena? y ;Qué
y cémo evaluar?, especificando, a manera de resultado,
los pasos que se deben seguir para crear un OVA para
el modelo pedagégico, enfocados en sus caracteristi-
cas, conceptualizacién, disefio y construccion.

II. DESARROLLO

A. Modelo pedagdgico virtual de la Universidad de
Boyacd aplicado a la propuesta metodoldgica
para la creacién de OVA

Como resultado del andlisis del modelo pedagdgico
virtual de la Universidad de Boyaca surge una obra
derivada, la cual constituye la base para definir los
niveles de requerimientos para tener en cuenta para
la construccién de OVA adaptados a dar respuestas a
las preguntas ;Qué ensenia?, ;Como ensafia? y ;Qué y
cémo evaluar?, como se observa en la Fig. 1.

Modelo pedagoégico de
Uniboyaca Virtual aplicado
a la creacion de OVA

A continuacién se describe el modelo expuesto
en la Fig. 1; resultado del estudio investigativo y
que fundamenta la metodologia para la creacién de
OVA’s en la Universidad de Boyaca.

1) ;Qué ensena?

Para iniciar un proceso de creacién de OVA segun
las investigaciones hechas se identificé que se de-
ben tener en cuenta los siguientes aspectos:

o Identificacién de competencias para la creacion
de OVA: tiene que ver con las competencias de
un tutor en Ambientes Virtuales de Aprendiza-
je [2], las cuales son: pedagdgicas, comunicati-
vas y tecnoldgicas a través de TIC. Estas tres
competencias, segun estudios del impacto que
tienen las Tecnologias de la Informacién y Co-
municacién (TIC) sobre la ensenanza y sobre la
innovacién pedagégica en las instituciones edu-
cativas, tienen un ambito problematico al que se
le estd prestando una atencién relevante en la
investigacién educativa de estos ultimos afios
[3]. Esto indica que la pedagogia y la comuni-
cacién cambian notablemente en ambientes vir-
tuales, puesto que el centro de aprendizaje es
el estudiante, por lo que indica que el docente
tiene que destacar sus habilidades y destrezas
pedagégicas y comunicativas. El conocimiento y
manejo de la tecnologia tiene que ver la terce-
ra competencia, la cual es fundamental para la
construccién de OVA.

e Planeacién del metadato: este es el que define
la estructura y describe la informacién, conte-
nidos, calidad, condicién y otras caracteristicas
del OA.

» Los contenidos: que deben describir una organi-
zacion curricular de los conceptos, argumentos
y procedimientos que componen el OA para ge-
nerar impacto en el aprendizaje.

2) ;Cémo ensena?

Expone la importancia de generar escenarios o
recursos pertinentes y propicios para el desarro-

Desarrollo de Competencias
. Qué ensena? Planeacion de Metadatos
¢ ?

Contenidos

Teorias y actividades de
Aprendizaje

Definiciéon de Escenario o

|Innovaciones Tecnolégicas

Formas de Evaluar-
Evaluacion ACTIVA

. Qué y cémo evaluar? }G){Realimentacic’)n

Fig. 1. Modelo pedagégico virtual de la Universidad de Boyacé aplicado a la creacién de OVA
Fuente: [1].
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1lo del aprendizaje. Esta pregunta se compone de:
teorias y actividades de aprendizaje, escenarios y
micromundos e innovaciones tecnoldgicas.

Las teorias y actividades de aprendizaje se en-
focan en la proximidad pedagégica para el desa-
rrollo de habilidades y destrezas a través de las
actividades de aprendizaje [5]. Las teorias estu-
diadas para la creaciéon de OA son: el conectivismo
de Simmons, la teoria de la complejidad de Moran,
el constructivismo, el aprendizaje significativo y
las didAacticas contemporaneas.

Los micromundos son escenarios de mediacién
didactica multimedial para la representacién
visual del conocimiento; este es un concepto en
construccién que recibe los aportes de diversos
autores que han creado experiencias significati-
vas de aprendizaje académicas y empresariales.
Seguan Galvis [5] atribuye a los micromundos in-
teractivos un caracter dindmico, activo y creativo
porque son ambientes ludicos para aprender.

Finalmente, las innovaciones tecnolégicas se
centran en la creatividad humana, la cual trans-
forma de manera permanente y veloz, operando
bajo la indicacién de ciencia y tecnologia. Actual-
mente han tomado mucha importancia las in-
novaciones y avances cientificos; todo esto exige
investigar y recopilar conceptos que facilitan la
produccidén y aplicabilidad de la misma, de acuer-
do con el medio en que se vive, las condiciones del
trabajo, el desarrollo tecnolégico y la exigencia del
mercadeo.

3) ;Qué y como evaluar?

Se tienen en cuenta las formas de evaluacién acti-
vas y la realimentacién de los OA. La evaluacién
debe tener un componente motivacional e interac-
tivo para inferir y logar un valioso conocimiento.

B. Definicion de Objeto Virtual de Aprendizaje

Teniendo en cuenta que no existe una definicién
estandarizada para el término OVA [4], surge la
necesidad de establecer una unica y propia defi-
nicién para los objetos construidos para la plata-
forma actual; esta definicién debe ser en consenso
con los profesionales de la dependencia, asi como
con los elementos o estructura interna y su rela-
cién para describir este tipo de recursos; en la Fig.
2 se especifica la definiciéon de OA de la platafor-
ma virtual de la Universidad de Boyaca: Conte-
nido digital con fines educativos, compuesto por:
Competencias, Escenario o Micromundo, Estruc-
tura de Contenido, Actividades de Aprendizaje,
inclusion de Innovaciones Tecnoldgicas, Evalua-
cion Activa y Metadatos.

Escenario o

Micromundo

Metadatos

\ 4

Innovaciones
Tecnolégicas
(Realidad
Aumentada)

Estructura de

Contenidos

Actividades
de

Aprendizaje

Fig. 2. Definicién de Objeto de Aprendizaje para la
plataforma virtual de la Universidad de Boyaca
Fuente: [1].

Una vez llegado al concepto, se describen las ca-

racteristicas que debe tener un OVA aplicado a la
Universidad de Boyaca:

Competencias. Los procesos pedagdgicos en las
instituciones educativas estan guiandose por el
enfoque basado en competencias, el cual implica
crear experiencias de aprendizaje para que los
estudiantes desarrollen habilidades que les per-
mitan movilizar de forma integral recursos que
se consideran indispensables para realizar satis-
factoriamente las actividades demandadas, bus-
cando activar eficazmente distintos dominios del
aprendizaje; en la categorizaciéon més conocida se
involucran: el saber ser, el saber hacer, el saber
conocer y el saber emprender o el querer hacer.

El autor de un OVA debe enunciar claramente
cudles seran las competencias deseables que el es-
tudiante adquirira al navegar e interactuar con
este objeto [7]; esta informacién debe ser planeada
y enunciada desde el inicio del OVA con el fin que
el estudiante esté encaminado.

Para los OA de la Universidad de Boyacéa son apli-
cables las mismas competencias establecidas para
la mediacién presencial (Fig. 3), como para la me-
diacién virtual.

Competencias
Universidad de Boyaca

Investigativas y Cognitivas
para el procesamiento

Comunicativas

Liderazgo y manejo del cambio

Etico - ciudadanas

Fig. 3. Competencias basicas de la Universidad de Boyaca
Fuente: [1].
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Escenario o micromundo. Partiendo de que el mi-
cromundo es el escenario disefiado por el docen-
te para propiciar experiencias de aprendizaje en
ambientes compuestos por multiples medios [6],
es preciso contextualizar al estudiante sobre la
temadtica que se va a desarrollar en el OA, crean-
do un ambiente especifico, para lo que es necesa-
rio tener en cuenta aspectos sonoros y visuales.
Estructura de contenidos. Tener una secuencia en
los contenidos que se publican en el OA permite
al estudiante conocer las diferentes partes que lo
componen, teniendo en cuenta la jerarquia de las
partes del material, al igual que la dependencia
que existe entre estas.

Actividades de aprendizaje. Para fortalecer el
aprendizaje emitido en los contenidos, el autor
del OA analizara, disefiard y desarrollara activi-
dades para que el estudiante amplie habilidades
y destrezas segun las competencias planteadas.
Innovaciones tecnolégicas. E1 OA contara con un
diferenciador en cuanto a las herramientas tecno-
logicas que se utilizaran para hacer llegar el co-
nocimiento a los estudiantes, variaran de acuer-
do con los adelantos que se vayan presentando a
medida que pase el tiempo; estas herramientas se
reflejan en el software y hardware utilizado para
desarrollar los contenidos tematicos del OA.
Evaluacion activa. La idea principal es la de ga-
rantizar una evaluacién activa compuesta por
actividades especificas en cada momento del
aprendizaje. Para la Universidad de Boyac4 este
proceso de evaluacién se desarrolla a través de
la metodologia para la evaluacién del aprendizaje
en entornos virtuales denominada LIPCRE [9],
[10]; siguiendo con las fases descritas en ella el
autor del OA tendrd una guia asertiva para reali-
zar la evaluacion de la tematica del OA.
Metadato. Basado en el estandar Dublin Core,
el cual se ha tomado como referente completo de
un modelo de metadatos que permite la identifi-
cacion del producto digital, la caracterizacién del
objeto de aprendizaje se encuentra dividido en
tres aspectos: contenido, propiedad intelectual e
instanciacion.

C. Conceptualizacién de la Metodologia para el
Desarrollo de Objetos de Aprendizaje - UBoa

La integracién de OA en el proceso de ensefianza-
aprendizaje permite ofrecer contenidos educativos
que respondan a competencias especificas que per-
miten al estudiante ser responsable de su aprendi-
zaje. UBoa se convierte en un referente para pla-
near y desarrollar OVA aportando al proceso una
organizacién interna, la identificaciéon y selecciéon
de las competencias a desarrollar, asi como el tipo
de actividades cognitivas y su evaluacién.

1) Objetivos de la Metodologia UBoa

La metodologia UBoa se convierte en un proceso

colaborativo que implementa estrategias de apren-

dizaje para la formacién e-learning. Los objetivos
de la metodologia UBoa son:

+ Dar a conocer las diferentes fases del ciclo de
vida para la construccién de OA, asi como los
elementos basicos para la creacion del metadato
propio de los OA de la Universidad de Boyaca.

+ Implementar la estructura u organizacién de
contenidos de los OA para la plataforma virtual
de la Universidad de Boyaca.

* Incorporar actividades de aprendizaje, evalua-
cién activa e innovaciones tecnolédgicas en el de-
sarrollo de los OA.

» Garantizar la calidad mediante la implementa-
cién de formatos de control de calidad en el di-
sefio instruccional y disefio comunicacional de
los OA en las diferentes fases de su desarrollo.

2) Estructura de la Metodologia UBoa

Tomando como referencia el ciclo de vida de un
desarrollo de software, la metodologia UBoa esta
estructurada en cinco fases (Fig. 4), cada una con
sus respectivas actividades y especificacion de
resultados. Estas fases son: Conceptualizacién,
Disefio, Produccién, Publicacién y Control de Ca-
lidad.

Plantear el OA acorde al
modelo Pedagogico

Conceptualizacion

Elementos de Contenido
Elementos de Propiedad

Metodologia para
desarrollo de OVA,
UBoa - Universidad de Boyaca

X

Disciplinar

Intelectual

Generacion de Metadato
K Elementos de Aplicacion

o
[ Control de calidad J

Pedagogico
(Tecnolegico Jo

Seleccion de las
Herramientas

Desarrollo

Produccion

Innovacion Tecnologica

Distribucion

Publicacion

Fig. 4. Estructura de la metodologia UBoa para la plataforma virtual de la Universidad de Boyaca
Fuente: [1].
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e Conceptualizacién:

Es la fase inicial para la construccién de OA de la
Universidad de Boyac4, se fundamenta en los prin-
cipios expuestos en su modelo pedagégico virtual, en
él se parte de cada una de las competencias propias
de los tutores que conforman el cuerpo académico de
la Universidad y, sobre todo, el material constituido
por imagenes, videos, texto, entre otras. La idea cen-
tral es transformar este contenido en OA, que deben
ir ligados a las habilidades y destrezas que el estu-
diante adquirird con la propuesta de contenidos te-
maticos que se publican en el ambiente aprendizaje
en linea. La fase de conceptualizacién esta compues-
ta por dos etapas:

» Plantear el OA acorde con el modelo pedagégico
virtual.

Como se ha descrito con anterioridad, el modelo edu-
cativo virtual de la Universidad de Boyaca responde
a tres interrogantes ;Qué ensefia?, ;Cémo ensena? y
{Qué y como evaluar?, por tanto, al conceptualizar el
OA el tutor tiene la responsabilidad de plasmar los
objetivos para dar cumplimiento a esas preguntas.

e Generacion del metadato

Teniendo en cuenta que la actual plataforma virtual
de la universidad es propietaria, dentro del desarro-
1lo de los OA se deben incluir, estructuras como los
metadatos que permitan la localizacién y almace-
namiento, y del mismo modo permitan dar cumpli-
miento a las caracteristicas inherentes de un OVA.
En el caso particular de la metodologia UBoa, se ha
decido incorporar un estandar interoperable como
Dublin Core (Fig. 5), capaz de describir los recursos
de un sistema de informacién, aun en diferentes pla-
taformas de la web. Es de aclarar que estos metada-
tos también permitirdn migrar los OA construidos
a futuras plataformas, ya sean de desarrollo propio
asi como de codigo libre.

Descripciéon

Elementos
de Aplicaciéon

Identificador

Elementos
de Contenido

* Diseno:

Una vez conceptualizado se procede a disefiar el OA;
esta fase corresponde, en primera instancia, a com-
prender que la ensefianza es una actividad compleja
la cual precisa de tres tipos de conocimiento: Discipli-
nar, Pedagégico y Tecnolbgico; el reto es componer es-
tos para equilibrar las competencias que un docente
requiere para poder integrar de manera consistente
la tecnologia en la ensefianza.

Para esta fase de disefio es adoptado el Mode-
lo TPACK: Technological Pedagogical Content
Knowledge [8] - [11], en el centro del marco TPACK
esta la compleja interaccion de tres formas princi-
pales de conocimiento: el contenido (CK), pedagogia
(PK) y tecnologia (CT), donde ademés de considerar
el conocimiento en contenido disciplinar, en tecnolo-
gia y en pedagogia por separado se necesita conside-
rar por pares y los tres en su conjunto.

Conocimiento tecnolégico,
pedagoégico, disciplinar
(TPACK)

Conocimiento
tecnolégico
pedagégico

(o]
tecnoldgico
disciplinar

c
tecnolégico

pedagégico disciplinar

Conocimiento
pedagégico
disciplinar

Fig. 6. Fase de Disefio: Adaptacién del modelo de
Conocimiento Tecnoldgico pedagdgico disciplinar (TPACK)
Fuente: [1].

Tomando la descripciéon que se hace en la Fig. 6 se
describen los tres tipos de conocimiento asi:

« Conocimiento Disciplinar: Se relaciona con lo que
se quiere ensefnar y con lo que se quiere que el es-
tudiante aprenda. Corresponde también a desarro-
llar las competencias que se quieren transmitir.

Lenguaje

Elementos de
Propiedad Intelectual

Derechos

\
Colaborador

Fig. 5. Implementacién del metadato Dublin Core por la metodologia UBoa
Fuente: [1].
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» Conocimiento Pedagdgico: Definir el micromun-
do, asi como decidir las estrategias de ensefianza
aprendizaje, actividades y estrategias de evalua-
cién. Se refiere directamente a la metodologia y
estructura del recurso, el como se desarrollara.

e Conocimiento Tecnoldgico: Definicién del tipo de
tecnologia o herramientas TIC que se debe utilizar
para poder complementar los objetivos propuestos
en los conocimientos disciplinar y pedagégico. Asi-
mismo, hace referencia a implementar innovacio-
nes tecnoldgicas acordes con los avances actuales.
En la fase de disefio de los OA en la Universidad de

Boyac4, los actores principales que intervienen en el

proceso son los docentes, quienes son de manera di-

recta los responsables de definir un escenario donde

las Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon
son las mediadoras del proceso de formacién

e Produccion:

El tutor autor debera convertir y transformar los re-
sultados obtenidos en las fases de conceptualizacion
y disefo, para construir los principales elementos ar-
quitectonicos del OA (Fig. 7). Una vez se realice la
seleccion de herramientas de desarrollo por parte del
autor (acordes con sus competencias) y partiendo de
la definicién de OA, para la plataforma virtual de la
Universidad de Boyaca se sugiere la siguiente ruta
de ejecucion:

[ Desarrollo de Escenario o Micromundo ]

kl Estructura de Contenidos ]

kl Desarrollo de Actividades de Aprendizaje ]

6n de iones Tecnologi ]

k[ Desarrollo de Actividades de Evaluacién ]

Fig. 7. Fase de Produccion de la metodologia UBoa
Fuente: [1].

Con el fin de realizar una 6ptima seleccién de he-
rramientas de desarrollo es importante que el tutor
autor identifique claramente recursos de la Web 2.0,
asi como herramientas de autor que son programas
para generar productos de software en forma de ma-
terial didactico digital u objetos de aprendizaje y que
permitan su integracién con su actual LMS (Lear-
ning Management System).

e Distribucion:

Corresponde a la publicacién o integracién del OA,
producto final de las etapas previas de conceptuali-
zacion, disefio y produccién, utilizando como herra-
mienta de aprendizaje la plataforma virtual de la
Universidad de Boyac4, siempre y cuando cumpla con
una evaluacién técnica y pedagoégica dispuesta por
un grupo interdisciplinario. También es posible que
los tutores autores coloquen a prueba su OVA con un
grupo base de estudiantes para determinar si cumple
su objetivo de herramienta didactica para ser usada
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como parte del desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje.

* Control de Calidad:

Se define cada uno de los procesos o pasos que los
tutores autores y el equipo interdisciplinario de la Vi-
cerrectoria de Educacion Virtual deben seguir para
consolidar el producto final, el OA, desde una mirada
pedagégica de calidad centrada en apoyar la ense-
nanza y aprendizaje mediada por las tecnologias de
la informacién.

El propésito principal de esta fase es realizar un
seguimiento y control a las solicitudes de los OA por
parte de los tutores tanto en la modalidad b-learning
como e-learning, con el fin de asesorar eficientemente
las fases preliminares de conceptualizacién y disefio,
asi como dar un seguimiento a la fase misma de la
produccién y la fase final de distribucién del OA.

Para poder garantizar un seguimiento y control en
cada uno de las fases de la creaciéon de OA es impor-
tante que el tutor autor realice la planeacion del OA,
diligenciando las fichas de disefio instruccional, para
luego elaborar el disefio comunicacional.

* Disernio Instruccional

El diseno instruccional es el proceso sistémico de ela-
boracién estructurada y escrita del contenido de un
OA o contenido digital con fines educativos, teniendo
en cuenta el desarrollo paso a paso del mismo. Para
la metodologia UBoa, el disefio instruccional abarca
las fases de Conceptualizacion y Diserio.

* Diserio Comunicacional

En ambientes virtuales de aprendizaje, el disefio co-
municacional permite insertar contenidos de un moé-
dulo, un OA o contenido digital en el campus virtual,
organizados estructural y secuencialmente para ser
orientado, contando con el apoyo de las TIC [12]. Para
la metodologia UBoa, el disefio comunicacional abar-
ca las fases de Produccion y Distribucion.

Teniendo en cuenta lo anterior, la fase de control de
calidad para la metodologia UBoa de la Universidad
de Boyaca se muestra en la Fig. 8, para ser adoptada
durante todo el desarrollo del OA:

licitud de Verificacion de Elaboracién del

creacién de OA por . 5‘_"}"““";‘* . Disefio
e del tutor creacion de OA por Instruccional - OA
parte del tutor

Elaboracion del
Disefio
Comunicacional -
OA

Revision de
Disefio

Comunicacional Instruccional

B Proceso realizado por el tutor
B Proceso de seguimiento realizado por la VREV
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del producto final
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Fig. 8. Fase de Control de Calidad de la metodologia UBoa
Fuente: [1].
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A continuacién (Fig. 9) se hace referencia cada
uno de los flujogramas o mapas de proceso de las
etapas principales de la Fase de Control, las cua-
les permiten realizar un proceso de seguimiento y
control que garantice que el disefio elaborado por
el tutor cumpla con los requerimientos minimos
de calidad.

En la Fig. 10 se describe la estructura del OA
desarrollado con la Metodologia UBoa, donde se

puede apreciar el contenido basico, el metadato,
presentacién, actividades de aprendizaje, entre
otras.

En las figuras 11 y 12 se relacionan el Metadato
y la estructura de contenidos del OA desarrollado
para un curso de Redes; ejemplo, Topologias de
Red. Estas figuras permiten conceptualizar el re-
sultado final de un OA en produccién, cumpliendo
con las etapas de la Metodologia UBoa.

INICIO
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Propuesta de
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(portal o personalmente)

1,7
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|

Recepcion formato

los datos completos

[

Envio de formato
> de solicitud@

Disefio
Instruccional - OA

[

Diligenciamiento
fichas Disefio
Instruccional - OA

ti

Recepcion fichas
Disefio
Instruccional - OA

l

Revision de Revision fichas
la solicitud Disefio
Instruccional - OA
Informa
Aprobado NO | a4 docente Informa
al |« sI Aprobado NO-|
docente
sl
v

Envio Fichas Disefio
Instruccional para OA

l
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en la plataforma con la
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Nombre del OA
Datos del docente

!

Asignacion de Usuario y
contrasefia al docente

l

Revisar planeacion
del médulo en
Disefio Instruccional

1.7

Desarrollo del Disefio
comunicacional

Informa al docente
para corregir

Revision,

Correccién de
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SI
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disefio Comunicacional

NO-| por
parte del docente

Fig. 9. Flujogramas Fase de Control de Calidad de la Metodologia UBoa
(1.

Campus
Msdulo : (UBoa001) Objeto de

prendizaje :To)

Extensi

ologias de Red

Fuente:

Usuario : Bernal Zamara, Leanardo

[Contaniaos | Recursas | _biows

o
renvenconss] Anuncios | Gorso [Comumaad]

|Contenidos del Médulo

PRESENTACION

COMPETENCIAS » Temas

) Tutor Académico : Bernal Zamora, Leonardo

Fec biod |

dlen | L

DEEEEE

ESTRUCTURADE 1 o \27106/2012
A,‘%lﬁ'?.;‘“g"f R mSmm NEEEDE
4 [ ¥ ESTRUCTURA DE CONTENIDOS 7 200612012 P EEEHE
0 s ZEEEEE
6 | [ B Topologia en anills 200612012 FEEEEE
EStUGUa )7y ) g en s Esuetrade bz 3 7 BEEEE
basica del OA |5 1y [ 1opoisi e coveta xencs Contenidos wenos @ 7 AEEDEE
° Actividades de s m E’ E E"Z‘
o 200612012 FEEEEHE
" Aprendizaje F— ‘z‘ E' E E”E‘
2 200612012 P EEEEE
13 Innovacién Tecnolégica 2900612012 P EEEEE
14 L Realidad Aumentada 28/06/2012 i) FEEEE
00 — wooorz (8 [7) EEEEE
o0 wone [ 7 BEEDE
18| B [ prequnta verdzderoraisa 290612012 FEEEHE
19| 0B prequnta b 2900612012 FEEEEE
20 O B prequna sy 2900612012 P EEEEE

1 Seleccione la Accion ~

Fig. 10. Estructura de OA elaborado con la metodologia UBoa
Fuente: [1].
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Modulo : (UB0a001) Objeto de Aprendizaje : Topologias de Red
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Fuente (Source):
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html
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Lenguaje (Language): Espariol — (spa)

Relacion (Relation): No aplica por ser primera version.
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Elementos de Propiedad Intelectual

Autor (Creator). Bernal Zamora, Leonardo

Editor (Publisher). Plataforma Virtual de la Universidad de Boyaca
Colaborador (Contributor). No aplica por ser primera version.
Derechos (Rights). Universidad de Boyaca
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Fig. 11. Metadato del OA elaborado con la metodologia UBoa
Fuente: [1].
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Fig. 12. Estructura de Contenidos del OA elaborado con la metodologia UBoa
Fuente: [1].
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ITI.REFLEXIONES DEL REFERENTE METODOLOGICO UBOA

Actualmente los OVA son mediadores pedagégicos de
suma importancia en los actuales modelos pedagé-
gicos debido a que permiten una mayor interaccién
entre tutor y estudiante al posibilitar el uso de las
nuevas tecnologias de la informacién y las comuni-
caciones; es por esto que la incorporaciéon de OA per-
mitira fortalecer la metodologia de aprendizaje pro-
puesta para el sistema de educacién virtual.

La metodologia UBoa es el resultado de un traba-
jo colaborativo y multidisciplinario para el apoyo de
la construccién de médulos tanto b-learning como e-
learning y se convierte en un referente para orientar
al actual tutor virtual y transformarlo en un disena-
dor pedagdgico que construya pequenas unidades cu-
rriculares que puedan ser reutilizadas en diferentes
contextos de aprendizaje.

La metodologia UBoa genera escenarios o recur-
sos pertinentes y propicios para el desarrollo del
aprendizaje, donde se establecen: competencias, un
metadato (estdndar Dublin Core), un escenario o mi-
cromundo, teorias y actividades de aprendizaje, ac-
tividades de evaluacién activa y la incorporacién de
innovaciones.

Tomando como referencia el ciclo de vida de un
desarrollo de software, la metodologia UBoa esta es-
tructurada con base en cinco fases, cada una con sus
respectivas actividades y especificacion de resultados:
Conceptualizacién, Disefio, Produccion, Publicacion y
Control de Calidad; esta tltima garantizara la calidad
mediante la implementacion de formatos de control en
el disefio instruccional y disefio comunicacional de los
OA en las diferentes fases de su desarrollo.

En la fase de disefio de la metodologia UBoa se
adopta el Modelo TPACK (Technological Pedagogical
Content Knowledge), el cual contempla la interaccion
de tres formas principales de conocimiento, donde ade-
més de considerar el conocimiento en contenido disci-
plinar, en tecnologia y en pedagogia por separado se
necesita considerar por pares y los tres en su conjunto.
Este aporte permitira garantizar una mejor estructu-
ra a la hora de definir los OA.

Para garantizar un seguimiento y control en cada
uno de las fases de la creaciéon de OA a partir de la me-
todologia UBoa es importante que el tutor autor reali-
ce la planeacion del OA diligenciando fichas de disefo
instruccional, bajo la revisién y posterior aprobacién
del grupo de calidad, para luego elaborar el disefio co-
municacional; este proceso debe estar en concordancia
con las politicas de la universidad y su modelo peda-
gbgico virtual para la construcciéon de médulos b-lear-
ning o e-learning.

(5]

(7]

[10]

(11]

(12]
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